GURPS

Generic Universal RolePlaying System

Encarte do Modulo Basico

E PROIBIDA A VENDA DESTE MATERIAL
Produzido por fa e para fas
Material essencial para qualquer campanha de GURPS
Contém “Personagens Instantaneos”, malhas hexagonais , tabelas,
planilhas, e mais
Produzido no GNU/Linux, utilizando software livre!
E PROIBIDA A VENDA DESTE MATERIAL




PERSONAGENS INSTANTANEOS

Este folheto de consulta ripida permitird que os jogadores ji
familiarizados com o sisiema cTiem SeUs PCTSONAZENs &m pouco
tempo. Para maiores detalhes,consulie os capitulos 1 a 9. Veja tam-
bém a planilha da pig. 12.

Total Inicial de Pontos:

O nimere inicial de pontos de um personagem depende da
campanhsa. O valor usual para um perscnagem do tipo herdico & 1040,
Com 25 pontos se cria um persenagem “normal™.

Selecio de Atributos
O valor 10 para um atributo representa 8 média para um adulio
humaneo. Para criangas com menos de 16 anos, v. pég. 14.
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Velocidade
O valor de sen parimetre Velocidade € igual a (HT + DX)/M4.

B = i

Todas as vantagens existentes no Méduolo Bésico estfo relacio-
nadas nesie folheto.

Desvantagens

Todas as desvantagens existentes no Mdodulo Bdsico estio
relacionadas neste folheto. Voo estd limitado a um méximo de 40
pontos em Desvantagens, ou a uma finica Desvantagem de qualguer
valor, salvo outras determinagies do GM. Um valor de atributo
menor ou igeal a 7 conta como Desvantagem nesie caso.

Peculiaridades

Voot podeassumir até um méximode 5 “Pecoliaridades™ (v pig.
41), valendo -1 ponto cada. Estas Peculisridades ndo conlam como
Desvantagens ¢, portanto, ndo devem ser consideradas para efeito do
limite de 40 pontos. No entanto, elas devem ser representadas
enquUAnLS Se jog.

Pericias

Aparéncia Fisica

A aparéncia fisica pode ser ajusiada como voct desejar. Uma
aparéncia eminentemente boa & uma vantagem, enguanto uma emi-
nenternente ruim € uma desvantagem (v.pdg. 15). Qualquer cutra
coisasidependede vocE. Use a tabela a seguirapenas se vocl desejar
um personagem com aparéncia gerada aleatoriamente.

Altura e Peso

ViocE pode escolher para seu personagem qualquer peso ou allura
gue ache razodvel (seja 14 o que for) ou usar os dados. As tabelasa
seguir podem ser usadas para determinar altura e peso“médios™, com
pequenss varagles caso se deseje. A altura média estd baseada no
valor de seu atributo Fm'qa (5T)-
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Adicione 1,8 kg para cada centimetro de altora acima de 1,90 m.

Modificagies

Se vocé nio desejar um personagem exatamente com a altura e
peso médios, existe a alternativa de se jogar 3 dados e consultar a
tabela abaixo. Determine a altura modificada (ie.,verdadeira) e
depois o peso, com base na altura obtida - entfio, use a tabela de
modificagiio novamente para determinar o peso verdadeiro,
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Estas tabelas assumem goe o personagem € um homem do século
XX. Para personagens do sexo feminine, subraia 5 om ou 4,5 kg
Tespectivamente. Para a criagio de um personagem do sécolo XIX,
historicamente acurado, sublraia 7,5 cmdaaltora média. O peso deve
ser determinado a partir da altura,

Consulte as pigs. 84 e 85 para a definigiio da cor dos olhos,
cabelos e pele.

Todas as Pericias contidas no Médulo Bisico estio relacionadas neste folheto. A menos que o GM determine algo diferente, o nimero
méximo de pontos gue um perscnagem em criagio pode “gastar” em Pericias € igual ao dobro de sua idade. O custe em pontes dos vidos

niveis destas Pericias & calculado da seguinte maneira:

Pericias Fisicas

Dificuldade da Perfeia
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Pericias Mentais
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Equipamento

Anmntes de comprar o equipamento, determine qual a quantia em
dinheiro de que vocE dispde. Este valor serd igual a § 1.000, a
menos que: a) O GM on o cendrio especifiquem algode diferente, ou
b)Vocé escolha algum nive] de Rigueza como vantagem ou de Po-
breza como desvantagem. Este valor representa o total deseus bens
& ECONOMIAS,

A Escolha das Armas

Consulte a Tabela de Armas correspondente ao cendrio ou
época em que vocd estd jogando.

Para determinar a quantidade de dano que vocé serd capaz de
provocar com qualquer arma de baixo nivel tecnolbgico, verifique o
tipo de Dano Bésico Provocado pelas Armas (BAL ou GDP) comes-
pondente 4 sna ST, Some o subtraia o modificader de dano relative
aquela arma, indicado na Tabela de Armas.

O dano bisico que voc provoca com cada tipo de atague é
determinade por sua ST.
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A Escolha do Escudo

Em um cendrio medieval, de fantasia ou outro NT menor ou igual
a 4, voct pode optar por ter um escudo. Em casos de NT's mais
elevados, nem se preccupe com isso .. 4 menos que vocé esteja em
NT 11+, quando s pode contar com um Escodo de Forga!
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Lembre-se de que se vocE tiver um escudo grande, sea NH
efetive com armas fica submetido a um redutor de -2,

A Escolha da Armadura

Mum cendrio de baixo NT (4 ou menos) voed vai querer uma
armadura, se espera enfrentarem combate. Em alguns casos, mesmo

Carga

em NT"s mais alios serd conveniente dispdr de uma. Se vocé estd
usando o Sistema Avangado de Combate e escolhendo 2 armadura
por partes, consulte a Tabela de Armaduras respectiva. Do contririo,
escolha a armadura usando a abela abaixo. A coluna “NT™ indica o
nivel tecnologico no qual aguele tipo de armadura & comum. Cada
conjunto de armadura inclui roupa leve para ser usada por baixo.
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™ DP 1 vs perfuragio.® RD 2 vs perfuragio. ™ todas as pericias
de combate com redutor de -1. ¥ protege apenas o tronco. V..

211.®protege apenas contra lasers; DP3, RD O contra armas sGnicas;
nenhuma protecio vs. Ouras Armas.

Defesas
Deferas Passivas: DP tomal da armadura, escudo, etc.
Esquiva: ipual a0 parimetro Deslocamento.
Blogueio: 1/2 do sen NH com Escudo, arredondado p/ baixo.
Aparar: 1/2 doseu NH com a armade mio que vock esté usando,
amedondado pf baixo.
Resisténcia a Dane: RD total da armadura, Rijeza, eic.

Seu Parimetro “Deslocamento”

Subiraiao*redutor de Movimento™ devido ao sen nivel de Carga
{v. abaixo) de spa Velocidade Bésica, e amredonde para baixeo. O
resoltado serd seu parimetro Deslocamento.

Completando Seu Personagem
Confira duas vezes o total de pontos e preencha o esbogo do seu
personagem. Agora ele esti completo!

Totalize o peso de udo o que vock estd carregan-
do:

Pesoatéo valorigual &sua 3T: Nenhoma Carga.
Nenhum redutor.

Peso até o dobre de ST: Carga Leve. Redutor de
Movimento ignal a 1.

Peso até 3 veres ST: Carga Média. Redutor de
Movimento ignal a 2.

Feso até § vezex 5T: Carga Pesada. Redutor de
Movimento ignal a 3,

Peso até [0 vezes ST: Carga Muito Pesada. Re-
dutor de Movimento igual a 4.

Niveis de Carga
ST  Nenhuma Leve Média Pesada Muito Pesada
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Vantagens

Vantagem ......covvvnmeccncnenenn ClS0 . Pdp.  Vanlagem ..o Cusio .Pdg. Vantagem ... ..Custo __Pdg.
ADASCAND ..reovmrssrrrerrensenss 2por +1..... 21 Empatia ¢f Animais ... 5.. 19  Reflexos em Combate . il [Pt
Alfabetizagio. 10 para NT4 e abaixo ... Facilidade p/ Linguas ........ 2por +1......20 Reputagio ... 5 por + l{mu.iﬂ} ______ 17
fi e et sl varifvel..... 23 Forga de Vontade. ..o 8f41..... 23 Rijeza - VXRDIW2SRDD) ... 23
Ambidestria. ] 19 Hierarquia Militar . 5/nivel(mdix 40) ._.... 4. Rigueza:Confondvel ...........(x 20.10..... 16
Antecedentes Incomuons10 .ou mais......23 Hipoalgia {Alio Limiar Daor) ...... 10..... 20 ST E ] e e e
Aparéncia:Atraente(+1) corereesenn S 157 Imumidade........... e 10..... 20 Muito Rico (X200 ... 0
Elegante/Bonito (+2/44) ............ 15 e R e Podre de Rico (x100)... . )
Muito Elegante/Muito Bonito Longevidade ............ccocooreeceecees 40... 21  Sensode Direglo oo 5...19
Ty ek 25 Meméria Eidética 30/60...20  Sore. 15530.....21
Aptid3o Migica. ..coeceneneee 1525035... 21  NogBo dePErRD v ensenannans st L T T B Sfmivel (mdx.40)...... 18
BomSenso............cccouemencsceses 10.....20 Mogiio Exata do Tempo ............... 5...19 Talento pf Matemdtics ... 10...... 22
Célculos Instantineos .......cococeevee... J...21  Ouvido Agucado., .............. 2por+l.....19  Talento p/ Misica .............] por +1..... 22
CATSMA ... sesssssrnsenas S5por+l... 19  Paladar/Olfato Apurado. . 2 por+1... 19  Ulra-flexibilidade das Juntas ... 5....20
oAl Soumais.... 19  Patronos ....cceoeeeneeeenenes varidvel.....24  Visio Agugada ...cccvirnens 2por+1......19
i 1520 21 VisToNoluma .. ....cooieeiiiiiinns 10..... 22
19 Visio Periferica. .o 150 22
— ) Vozr Melodiosa ... .. ... ... 0. 22
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Desvaniagem ..................... Custo . Pdg.  Desvantagem ............ccouumniuens Custo ..Pdg.  Desvantagem................. Cusio ..Pdg.
Albinismo -10..... 27 1 M S e -30...28 Megalomania............coeooeeeee.. 0. M
Alcoolismo........cr e =15-20.... 30 Estigma Social ... -5/-10-15/-20___27  Mentira Compulsiva. ..............-15.... 32
Analfabetizmo.-10 em NT5 e acima .....33  Eunoco Fina 2B MBOETL i 25, 29
Aparéncia: Desagradivel (-1) ......5......15  Excesso de Confianga. ............ e Naniema o e s -15... 28
Feio (-2). -10 Excesso de Peso. ... 5 et B b e R R -104-20......28
Hediondo (=4) .ooeeeeeecseemsenmesnnnss =201 Fanatismo =15....:33 Pacilismn ... -154-30......35
Avareza =105 FANIMITONICE. ... ...ororercnessssnsnnsss -10..... 31 Paralisia Frente ao Combate .....-15..... 32
iy L MR MR o 4 il -l0.... 37 Fanmsias..........cceeeess -1/~55-10f-15.... 32 Pamandia........ccmommmmivmsenismnninn= W e 33
BT TR —— ] e S ] T —" varidvel,.... 35 Peculianidades .. e e P
CHPIIIAINA - cee:.ooecscemsmessmmsseses -15.....34 Fima =15......31 Piromania. . vicasim et W
Cobiga. i S P Gagueira -10..... 29 Pobreza: Bamlhi.dm I{nlﬂ} ...... -ID ..... 16
Cadipo de Homra .., Sk g g 5] Gigantismo -10......28 Pobre (x1/3)... 15
Compualsio. ..o -5a-15..... 32 Gula B P K| FalidofaO) s il -25
Cowvardia. -10..... 32  Hibitos Derestiveis. ... ~3-10f15..... 26 Preguiga. -10......34
Crednladade .. -10... 33 Hemofilia -30..... 28 Primativismo ..... -5 por nivel de NT.... 26
DIAMOMISTIND. e eveisersnss e -10.... 28 Hiperalgia(Baixo Limiar Dor). .-10..... 28 Repulagdo ........ =5 por -1 (méx.-20)..... 17
Deficiéncia Fisica: Honestidade.........ccoo e -10....33 Sadismd.... <15..:36
Pema Mutilads. ... =15... 20  Hdadel o -3 por ano acima de50.... 27  Sanguinoldncii. ... -10..... 31
Pemely . e Impulsividade.........ccue o =10 33 Senso do Dever ... -SE10/-15/20..... 39
e R 1k o -35 1115111 o varigvel..... 39 Suws......... -5 pm' nivel {mu ~20)...... 18
Dependeates ..........-......... wvarifvel ... 38 IOt der BT CIA ... ocicicesasssessaias -5-10..... 34 Surdez. ... ohES A
Desdobramento de Personalidade. T e e B R i) T i A PR B P
-10/-15..... 37  Juvenmtude. .. -2 ptx ano(mix.-6)..... 29 N7 o A IS, SIS AT
Deveres. .......cccommmiveserannse varidvel ..... 39 Luxiria =15, 3 Ly T e e ol S T
Dislexia -5/-15..... 33  Magreza.... LB SRR Aein] varidvel......30
Disopia =10/-25..... 27 Maneta[uma mﬁn}l ..................... -15..... 2%  Vontade Fraca.............co.-8 por -1......37
Disosmia/Agensia ... -5...29  Maneta(um brago}. .....coocns S oo L T s et ey 1-5-10-15......37
Distracio 1930 Man o et A R e -15......29
Duro de Ouvido. .....cocreensnncsea= 100 28
Pericia
Pericia . rvsrer Tip@iNEvel ... NH pré-definido ...........c...... Pdg. Perlvia ... ... TipoiNtwal ____NH pré-definido Pdg Arremesasdor
L F/D voure. DX-5 43 de Langa FM......DX-4 ou
Adestramento de ATITERIE ..o MD..... I0-6 46 Amemesso de Lanca 4 e -
T 1T Lol ) MM ... 10-6 ou Coméncio-3. o 52 Arcmesso e b 4%
Agronomia™NT ... MM I-5 59 Armmearo ds Facl oo FfF.....DX-4 51
Alfsbetizacio Nio & conmderado pericia: Y.pdp 17,21,33 Amemesso de LG .o ceenmenm: w EfF e DX-4 ou
AlQuImi ANT ez e M/MD...... Nenhum .. e e e : Amemessador de Lance-4 52
ABTOPHOEIR v aiciararnisim e M e i 59 Arcmeaso de Ms:h.th- ............ FE... DX-4 49
Ao FD..o. DX-6 = S ATmbEnen oy NT o ars s MM...... Q-5 o7
ATDE AT IRCIBIE o mars mmr v e . R e 52 ATilbanaNT e mccniim e S DX-5 ou (outra srtilharial-4 .o 50
Anmadilbhee . MM e 1Q-5, DX-5 ou Amrombamento-368 Anisa MITy....... IQ-6 47
Armas de Feiset/NT mooeeeeee FfF....DX-4 ou Astronsve gacko M/M...... Navegacho-5, Astronomia-4 ou
i G P g TRy o — 49 o LT T S —— 59
Armas de FogofNT oo FfF._-. DX-4ou A F TOTUOMUIA . e e e e e e M. Q-6 &0
Lo tTos B T LT ) I —— 51 Anscio MM 1}-5, Drissimulacin-2 oo
Armas de Hale .. oo comsarmsmams mimimmms FM e DX-5 51 B0 o i R &4
Armas de PAIVOTS.coeeom e e RN i e 49 Basio ol B . T - R — 52
Armeire INT oo MM L 105, (NH com armaa)-6 ou Besta FP....DX4 50
...... Ferreire-3 em NTA ¢ abaixo ... 53 Blackpck FiF oee DX 4 49
Arquetdegla . oo M. ... IG-6 59 Boemis PM...... HT-Z; bascada em HT .cocinemmne 63
Arguietura MM..... I0-5 39 e B B oy B T 45




Paricia ... (o TipaiNivel NN prid-dgfinds .._............Pdg.
BolnicaNT o M/T...... Q-6 ou Agronomin-5 ...~ &0
Briga FfF..... e ALl e B 50
Brogue] FfF....DXdouEsudo-? . . . . . 50
Caga VRastesmento, plg. .o 5T
Caligrafia FiMl anens Artista-2 o DX-5; Pré-req. ... 47
BT MF.... 104 ou Sobrevivencie-2 ... &5
Canio FF.__.HTA... 48
Caplagic MIF. - T4 &7
Carak FD..... Penhimn. o 51
Carpiniaria MF.e [0S ouDX 4 53
Carmegamemio e M/ ....... Adestramenio der Animais-§ ........
Q& Pr-mg e, 46
Carreiro MM . Adestramenio de Animais-4
- Ol Cavalear6; Prémg ..., 47
Coval gar FM..... Adestumento de Animais-3 ou
DX-5 46
Cerimica MM 105 5
Clhicoke B NEp iy o e e 5z
Ciclismo FlF._.t DX-4ou Mmimn ............ &5
ol e MMD_.__. Ver-5. Medicina- 5 Fisiologia-#,
Primeiros Socomras- 12, Pré-req. 56
Comérmio B D &4

Perlein o Tipaibeal . NH pré-definido Pdg

Tuddh B Meshom .51

TUrHPOUARACIE s e M/D.......[Q-6 5
Libia MM e Q-5 ou Dissimulacio-S ... 63
Lago FM......Newhom oo .51
Langa P/ e DX-5 ou Bl 2 oo 52
Lancade Juis ... oo e e e FM...... Langs-3 (c/Cavalgar 12+)

L s MM .._._.1Q-5, Engenbarin4, cutros........ 54
il Yel-5, Pnmeiros Socomos-1 ou

137
M. 10-5 ou Natagin-5
MELI]WI‘-Iﬁ;IJNT ..................... =MD Fermeiro- B, Toalheiro-B. Armeiro-§
T, T - 61
MM ... TO-5 61
L 104 ou Linguagem de Sinais . 55
....... FfF ...... DK-5, 1Q-5 ou Ciclismo-5 ........ 6%
FM ___ 1.5, DX.5 ou Remo/Vels3 __ 69
J AR ___ST-5enaDXa __ .. 49
N acaralisia MD ... 106 57
Mavegae Bo/NT oo MDD ___ Asronomis-$ ou Mariohagem-5 57
Ocullamente .ooe oo — M ___ IG5 ou Prestidi g g E#0-3 .onveie i
Ocultisme MM . 1Q-6 ;
Orperacio de Compuaadores™NT .. MJF ___1Q 4 (speons NT.'+J
Orperag bo Equipios. Elerrfiacod/NT MM ... [Q-5 ou Elctrimica-3 ..
Oratfria ¥. Trovsdor, pig. ...
Phra-quedisme. .. BiF o DX ow O i
Pedagoma MM...... I0-5
Pesca e M Q-4
Pesguias MM Q<5 on Eacrilse-3 i
LRI 2T ) P— )" P (o
Poasin MM..... IQ5onLingus-5 .o A7
Politica MM ... 105 ou DRplomacis-5 e 64
Prearidigacits —— . — e e ED..- T e s e R 57
Prmeiros SocomoafMT .o e MF ....... Medicima, 10-5,Vet-5 ou
Fissologia-5 ........ e 56
Programacio de Computadorss/NT M/T) ... Nenphum; Pré-req, ... e Y
e e MM 1005 ou Geologia-d....eee e 62
Pricologia MD... 106 62
Prquismao ... V. phge 165-176
Punga FD..... DX -6 ou Presodi gitacio- ... &7
I T s, MD...... 106 50

e T T TR TS TR R EETRTR T o f Ly (S

Sacer Ripide [POr BP0} o e FiF..... Neahum
Salios FIF...... Neahum

SETVIED SECTELD cvussvsmsrssssssimsssns MUD 2o IGH6

axiAppeal ™ o T MM . HT-3; baseads em HT .oovvcee, 64
Sobrevivencia (POt HPO) v oo MM 105, Naturaluta 3

ou m'bn'-'r'r'inci.l {outrs dres)-3 57

Soxbm

1Q-5, DX-5 ou

Dhagnose/NT cmcicisisim misicsinie. -MD._.. I()-6, Primeirss Su:nrm--d

ou Madicina-a .........comre o masise 30
DNl e MD.._.. 1Q-6 63
Disfarce M __ 105 &5
D RS e e MM ....... IQ-5, Trovador-5 ou Atuscko-2. 62
BooogieNT . MD. ... I0Q-6 ou Namralisie-3 ..o &
Economia MD ... 106 ou Comércio-6... _—)
ElaerfmeaNT oo 0 e e MDD ... Outra Eletrinica-4; E"rﬁ-mq ..__&]l
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Favar i

Pdg
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Equilibrio Perfeito ............. 25 .
Fadiga Extra ............... 3/ponto ........
SRSl

Ab
AS
Ab
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Ad
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Fleuma .................. |5 oumais ........ AS
Grupo de Aliados....... varifvel .. Al
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e et ] [ [ e [ e A2
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P || B T

Pdg

Vantagem Custo

Multimilionfrio ......... 25/nivel .........

Pontos de Vida Extras 5/ponto ........

Temeridade.................. 2;ivel ...
Vaticihio .................. variawvel .........

¥isho Umbro=a ................... 25
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Ad
. Ad
Ab
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PLANILHA DE CONTROLE DO MESTRE
PERSONAGENS E NPCs

Reagdo Velocidade — Defesa passiva Pontos
Nome do Personagem e do Jogador +ou- STDXIQHT VEL DESL AmaduraEscudo RD = vida

HABILIDADES ESPECIAIS TESTES REQUERIDOS
Personagem Habilidade Personagem Teste Para evitar




Nome: __ Reagio +/-: Tuotal Plos.:
Aparéncia: — Vantagens, Desvantagens, Peculiaridades:
8T Fadiga: E
e DX Dano Bésico
_ Ig GDP: Pericias:

HT BAL:

Pros, Yida Perdidos:

Armas & Ohjetos Pessoais:

Vel Bds: Desloc.:
Carga:
Esquiva: Awparar Blaquein:

Alcance das Armas:
O e il T

DP

RD

Planilha de NPC

Para facilitar o controle de atuagio dos NPCs, todos os dados necessdrios
podem ser registrados numa ficha de 8 cm x 13 ¢m.
E facil usar um fichdrio de oponentes; pode-se, inclusive, anexar a cada
ficha, a figura correspondente.

Nome: ____MAX, o quarda Reagho +-iod tos. eoatere” Total Pros.: __P5__

Aparéncia: _TEARIVELMENTE AHEAGADORA  Vanrapens, Desvantagens, Peculiaridades:
SENgg DO DEVER

JZ8ST Fadiga: GIGAMNTIEMO
4< DX Dano Bésico :
4019 GDp: _4D-1 Perfcias: __ESPADA LisMmia LARGI-16
44 HT BAL: _4D+d FACA-I6
Ptos. Vida Perdidos:
Armas & Objetos Pessoais:
VelBfs: 5,75 Desloc.: S CIMITARRA forke 4D+ 4650 Ask

faleance 2 hen) conk,  JD
EACH corke 4D
parf. dD-f

Carga: ___ MENHUMA

.ﬁ_e.n..._ h..\u r___.n

Esquiva; _8  Aparar: __8  Bloqueio: _©_

5 Alcance das Armas;
n.ﬁpﬁa%oo.ﬁﬂvrnv% daﬁbwmwr Face ek f=] vRUZ Ppec: ¥ip:1o Maxtt]
a) & & g | o

RD || ?7 |@ |@ | ¢ | @

PLANILHA DE USO DO TEMPO

Personagem: Jogador;
Periodo de tempo coberto:
Uiilizagdo do tempo:
Sono: 56 hisem ( 70 se for preguigos ) .o
Refeigfes, cuidados pessoais, ete. . LT F

Emprego: depende do emprego ¢ n.c :?ﬁ_ an Em:n_mm
Viagem ( depende da aventura e da situagdo ) ...
Priiticas -m:mmoﬁ.m. ele.
Lazer..
Estudo am uﬁiﬂm s e Pt ek R I AL i SR
ERT i [ Flm 9ROHE, o i e o e
Bstudo da PerfCial ..cueeaecerasnssarnmasasainn e e ook B el

Estudo da pericia ........c..s A O B, e L e 5 JERCT ST W

A e R BB S AR B R R LR R RN AR R TR

B0 8 R I H R T sscoxtonsihansninsnsapssssanisdnss snnmos i aseun ahsxast sinsas
| EER T b b By, SO s TR P L SEEN BT SERUl, PR o e s
[0 TN Lo ot e, o RN REE R oL Pt s P F e e

Total/semana ..

MM A ERA A EA R AR R R AR R

Estudo automatico de linguas: Se vocg estiver em um pafs estrangeiro, ou se estiver
falando exclusivamente outro idioma que ndo o seu (por qualquer motivo), isto conta,
"automaticamente”, como 4h/dia de pritica em linguas. O NH em linguas assim
obtido, ndo poderd exceder sua IQ bisica,

Horas de estudo automético de linguas: (4h/dia)

Estudo automético no emprego: Se seu emprego envolve uma pericia (e a maioria
o faz), pode-se contar 1/4 do tempo gasto no emprego como “estudo”, Este tempo
pode ser repartido entre duas pericias, desde que ambas estejam relacionadas ao
emprego.

Horas de estudo automdtico no emprego: (1/4 do tempo de trabalho)

Binus de estudo por intervencio magica, educacio automatica, etc...

Pericia: Estdo correspondente a: horas
Pericia: Estudo correspondente a: horas
Pericia: Estudo correspondente a: horas
Pericia; ___Eswdo correspondente a: horas

Ouiras observagies:



Questiondrio GURPS

Estamos gratos por vocé ter se interessado pelo Médulo Bdsico do GURFPS, Esperamos que vocé o tenha apreciado
lanto quanto nds gostamos de fazé-lo.

Agora lemos um favor a pedir. Achamos sua opinido muilo importanie e imprescindivel para ngs. Por favor
responda a este questiondrio e nos envie pelo correio.

Se vocé tiver perguntas, dividas, criticas ou sugesides, escreva-nos lambém. Reiribuindo, nds lhe enviaremos uma
correspondéncia contendo fatos novos e erratas sobre o GURPS, e vocé estard automaticamente cadastrado no Cadasiro
Nacional de Jogadores, drgdo que procurard manter os jogadores informados sobre as novidades na drea das RPGs
nacionais e internacionais.

1. Qual sua opinido sobre o GURPS?

2. Qual o grau de dificuldade em aprender o sistema?

3. Vocd ji jogava RPG antes do GURFPS? Hé quanto tempo? Quais os jogos?

4. Como entrou em contate com os RPGs?

5. Costumna atuar como mestre? Hi quanto tempo?

6. Estamos planejando produzir suplementos para o G URPS. Indigue o tipo de ficgfio ou cendrio dentro do qual voc preferiria
ver novas aventuras e mundos.

——-

7. Se vocE conhece os suplementos GURPS importados, quais acharia mais interessante publicar em portugudés?

8. Descreva sucintamente ¢ melhor personagem com que vocé ji jogou.

9. Qual a criatura mais interessante que vocé j4 encontrou em uma aventura?

10. O que vocE acha mais importante em uma aventura?

11. Onde vocé comprou o GURPS -Mddulo Bésico?

12. Vocé j4 ouviu falar da prova dos 117

13. Incloa comentirios que vocé achar mieressantes.

Mosso endereco:  Devir Livraria Lida.
Caixa Postal 15239
01599-970 Sdo Paulo-SP
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GURPS Nome Jogador . Datade Criagio @ Seqiiéncia
Aparéncia : :

Histéria do personagem Pontos p/ Gastar § Total de Ptos.

PLANITLHA DO PERSONAGEM

ST FADIGA PERICIAS Custo Ptos. NH

DX Asic

BASICO
GDP:
Velocidade
Bisica
Mvmt
CARGA

Nenhuma (0) = ST

Leve (1)=2x ST

Med. 2)=3x ST

Pes. (3)=6x ST

M-pes. (4) = 10x ST

DEFESAS ATIVAS ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
ESQUIVA APARAR BLOQUEIO ftem Dano NH ) Peso
Tipo Qtd.
= Desloc Arma/2 Escudo/2
RESISTENCIA A DANO T
Armadura 9
A
L
VANTAGENS, DESVANTAGENS,
PECULIARIDADES
TOTAIS: $
ALCANCE DAS ARMAS RESUMO Total de Pontos
Arma TR Prec 1D Mix Aributos

Vantagens
Desvantagens
Peculiaridades
Pericias
TOTAL

COPYRIGHT © 1988 STEVE JACKSON GAMES TODOS OS DIREITOS RESERVADOS




GURPS [ STaT
U Aparéncia

i e e e e

Historia do personagem Pontos p/ Gastar [§§ Totalde Pros.

PLANILHA DO PERSONAGEM

ST FADIGA PERICIAS Custo Ptos. NH

DX ASICC

BASICO
GDP:
IQ Bal.
H T PTOS. VIDA
Velocidade Dalocamcmo
Biésica
Mvmt
(HT+DX)/4 |(V.bis - Carga)
CARGA

Nenhuma (0) = ST

Leve (1)=2xST _

Med. (2) =3 x ST e e R e

Pes. (3)=6x ST =

M-pes. (4) = 10x ST REACAQ +/-

DEFESAS ATIVAS ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
ESQUIVA APARAR BLOQUEIO @ [rem Dano  NH
Tipo  Qtd.
= Desloc Arma/2 Escudo/2
RESISTENCIA A DANO T
Armadura 9
A
L
VANTAGENS, DESVANTAGENS,
PECULIARIDADES
TOTAIS: $
ALCANCE DAS ARMAS RESUMO Total de Pontos
Arma TR Prec D Atributos

Vantagens
Desvantag
Peculiaridades
Pericias
TOTAL

COPYRIGHT © 1988 STEVE JACKSON GAMES TODOS OS DIREITOS RESERVADOS




GURP S Nome Jogador Data de Criagio | Seqiiéncia
Apar€ncia

FE

PP r e

Histéria do personagem “Total de Plox.
PLANILHA DO PERSONAGEM
FADIGA PERICIAS Custo Puos.  NH

ST

DX BASICO

GDP:

Ig Bal.: —
HT

Mvmt

CARGA
Nenhuma (0) = 5T
Leve (1)=2x ST
Med. (2) =32 5T
Pes. (¥) = 6x ST
M-pes. (4)= 102 8T __

DEFESAS ATIVAS ARMAS E QBJETOS PESSQAIS

ESQUIVA | APARAR | BLOQUEIO W fiem Dano  NH
Tipe (.

= Desloc Armaf2 Escudo/2

RESISTENCIA A DANO
Armadura

=10

VANTAGENS, DESVANTAGENS,
PECULIARIDADES

ALCANCE DAS ARMAS RESUMO Total de Pontos

Arma TR Prec %D Max [ Aribdor
Vanlagens

Desvantagens
Peculiaridades
Perfcias
TOTAL

COPYRIGHT @ 1988 STEVE JACKSON GAMES TODOS OS5 DIREITOS RESERVADOS



